SKILLING CENTER

TECMILENIO

ARQUITECTURA DE SOFTWARE

Cmicrocredencial) (autodirigido) ( 11 horas )




COMPETENCIA A
DESARROLLAR:

Utiliza patrones arquitecténicos de software
para el diseno de un software.

OBIJETIVOS:

Analizar los patrones de diseno para ayudar a resolver problemas
de un dominio en particular.

Identificar las ventajas de utilizar patrones al disenar
un software para generar un producto con resultados positivos
que pueda mantenerse facilmente.

Desarrollar los escenarios en los que se pueden utilizar
los patrones arquitectonicos genéricos para generar
un diseno adecuado.



BENEFICIOS:

En esta microcredencial el participante aprendera a diferenciar
los escenarios en los que puede utilizar los patrones
arquitectonicos genéricos para generar un disefio adecuado,
analizara las ventajas y limitaciones que tienen los patrones
para tomarlas en cuenta en la arquitectura que disene en
respuesta a las necesidades del cliente. También reconocera las
caracteristicas de las arquitecturas cliente-servidor, peer to peer,
y orientadas al servicio, al trabajar en proyectos de desarrollo de
software para seleccionar la arquitectura adecuada a las
necesidades del negocio.

DIRIGIDO A:

Profesionistas como ilustradores, disenadores graficos, animadores

digitales y de audio/video interesados en desarrollar sus habilidades
en el diseno de produccion digital.

DURACION Y
FORMATO: Autodirigido



TEMARIO:

Fundamentos de los patrones
Arquitecturas genéricas de software
Arquitectura de sistemas distribuidos
Arquitecturas de aplicacion

Otros patrones
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