
microcredencial autodirigido 11 horas

CODIFICACIÓN DE JUEGOS
INTERACTIVOS EN C#



Desarrolla el código de un juego interactivo
y genera elementos de imágenes, gráficos

y música.

Aprender a familiarizarte con el lenguaje C#.

Comprender la importancia del sprite en los videojuegos 2D.

OBJETIVOS:

COMPETENCIA A
DESARROLLAR:

Aplicar los componentes de Physics 2D a tu videojuego.



Profesionistas del área de tecnología de información interesados
en el desarrollo de diseños multimedia.

En esta microcredencial el participante aprenderá la 
estructura del lenguaje C#, entenderá la manera en que
se accede a los componentes de un GameObject desde
un script y sus aplicaciones, conocerá las herramientas

de sprites en Unity y aplicará los componentes de Physics 
2D a tu videojuego.

DIRIGIDO A:

BENEFICIOS:

DURACIÓN Y
FORMATO:

11 horas
Autodirigido



1  Introducción a la programación en C#

2 Eventos y uso de componentes

3 2D GameObjects (sprites)

4 Manejo de los componentes de la cámara

5 Physics 2D

TEMARIO:
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