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COMPUTACIÓN EN JAVA  



Utiliza la tecnología y el lenguaje Java para instalar
y configurar un ambiente de desarrollo eficiente 

mediante la programación estructurada y orientada
a objetos, integrando diferentes tecnologías

que le sean relevantes. 

Conocer sobre los principios de la programación estructurada.

OBJETIVOS:

COMPETENCIA A
DESARROLLAR:

Aprender sobre el lenguaje JAVA.

Identificar las herramientas para poder crear aplicaciones
orientadas a objetos avanzados.



En esta credencial el participante aprenderá los principios 
de la programación estructurada, y cómo definir clases

y objetos en Java®a través del uso de un ambiente
de desarrollo líder en el mercado: IntelliJ IDEA. También 

manejará GIT (SCM) para controlar el código
de los ejemplos y prácticas. Asimismo, revisará
las herramientas para poder crear aplicaciones

orientadas a objetos avanzadas.

Profesionistas que estén interesados en la administración
de software y ampliar sus conocimientos en Java. 

DIRIGIDO A:

BENEFICIOS:

DURACIÓN Y
FORMATO:

33 horas
Autodirigido



TEMARIO:

1       Introducción a la programación 

2 La tecnología Java® 

3 Ambientes de desarrollo

4 Ambientes de desarrollo 2

5 Lenguaje Java®

6 Programación orientada a objetos 

7 Instrucciones de control de flujo

8 Lenguaje de Java 2

9 Entrada y salida de datos 

10 Manejo de excepciones 

11 Conceptos avanzados de POO 

12 Entrada y salida de datos 

13 Expresiones Lambda 
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