SKILLING CENTER

TECMILENIO

HERRAMIENTAS PARA
ANIMACION TRIDIMENSIONAL
EN MAYA

microcredencial ) ( autodirigido 11 horas




COMPETENCIA A
DESARROLLAR:

Utiliza las herramientas de camara, constraints
y animation layers en un modelado tridimensional.

OBIJETIVOS:

Comprender como hacer que una camara siga una trayectoria.

Comprender como funcionan las animation layers.



BENEFICIOS:

En esta microcredencial el participante aprendera el uso
de angulos y posiciones de las camaras para contar una
historia de manera efectiva, el uso que se le puede dar
a los constraints en la integracion de objetos de utileria
para los personajes en la animacion y como funcionan
las animation layers.

DIRIGIDO A:

Profesionistas interesados en desarrollar sus habilidades
en diseno tridimensional por computadora.

DURACION Y
FORMATO: Autodirigido



TEMARIO:

Camaras
Constraints

Animation layers
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