SKILLING CENTER

TECMILENIO

HERRAMIENTAS Y TECNICAS
DE DIBUIO PARA VIDEOJUEGOS

credencial ) ([ autodirigido 33 horas




COMPETENCIA A
DESARROLLAR:

Emplea los principios de animacion digital a través
del uso de herramientas y técnicas de dibujo
para la preproduccion un videojuego.

OBIETIVOS:

Utiliza las herramientas de dibujo para la produccion de videojuegos.

Aplicar las técnicas de dibujo para la produccién de videojuegos.



BENEFICIOS:

En esta credencial el participante aprendera las bases
necesarias para llevar a cabo el disefio y produccién
de los visuales de videojuegos, abarcando estilos de arte,
esquemas de colores y concepto de creacion de personajes
que podran adaptarse para cualquier idea que tengas
entre manos.

DIRIGIDO A:

Profesionistas de disefo por computacion y personas en general
que quieran desarrollar sus habilidades en herramientas de
dibujo para videojuegos.

DURACION Y
FORMATO: Autodirigido
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TEMARIO:

El mundo de los videojuegos a través del diseno
Teoria del color

Elementos necesarios de dibujo en perspectiva
y tipos de perspectivas

Teoria de la animacion

Animacioén 2D con Photoshop
Conceptualizar un videojuego

Anatomia humanay animal

Programas para realizar animacion de videojuegos
Interfaz de Photoshop o editor de imagenes
Tratamiento de imagenes

Usoy eleccion del tipo de pincel y lapiz
Sustitucion de color y capas

Usoy tipos de mascaras

Varita magica

Animacion fotograma a fotograma
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