
credencial autodirigido 33 horas

JUEGOS INTERACTIVOS
PARA MULTIMEDIA



Diseña juegos multimedia interactivos para distintas 
plataformas y que pueden ser comercializados.

Conocer los videojuegos casuales.

OBJETIVOS:

COMPETENCIA A
DESARROLLAR:

Comprender las diferentes formas de animación para videojuegos.

Desarrollar un acercamiento a la programación de videojuegos.



En esta credencial el participante aprenderá los conceptos 
básicos para diseñar y programar un videojuego en Unity, 

utilizará el lenguaje de programación C#, el cual es 
práctico y cuenta con código prediseñado. También podrá 

desarrollar videojuegos con gráficos y sonido.

Profesionistas del área de tecnología de información interesados 
en el desarrollo de diseños multimedia.

DIRIGIDO A:

BENEFICIOS:

DURACIÓN Y
FORMATO:

33 horas
Autodirigido



TEMARIO:

1       Videojuegos casuales

2 Conceptos básicos del diseño de videojuegos

3 Unity 101

4 Desarrollo de juegos con Unity

5 Primer acercamiento a la programación de videojuegos

6 Introducción a la programación en C#

7 Eventos y uso de componentes

8 2D GameObjects (Sprites)

9 Manejo de los componentes de la cámara

10 Physics 2D

11 UI

12 Animación

13 Animación y scripts

14 Interacción

15 Música y sonido: dando cierre al proyecto
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